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Kreditai

Zaidimas "DIVO" buvo sukurtas kaip pagrindinis "Erasmus+" projekto "DIVO: Digital Evolution -
The Journey", bendrai finansuojamo pagal Europos Sgjungos programg "Erasmus+", rezultatas.
Bendradarbiaujant jvairaus profilio tarptautinéms organizacijoms ir institucijoms: "L.E.A.R.N.
Institute" i§ Prancizijos, "Darnoje" i$ Lietuvos, "EPLIS" i§ Svedijos, "Learning for integration" i$
Suomijos, "Inercia Digital" i$ Ispanijos, "Mugla il Milli Egitim Midarliga” ir "Mentese Sosyal
Hizmet Merkezi MuduarlGgu" i$ Turkijos, buvo sukurtas pirmasis tokio pobtdzio papildytosios
realybés zaidimas.

Pagrindinis Sio projekto tikslas - sukurti rezultatus ir zaidimg, kuris bGty sklandi transformacijos
priemoné besimokantiems suaugusiesiems, kad jie, jgije daugiau Ziniy ir susipazine su
kibernetiniu pasauliu, galéty sklandziai pereiti j skaitmeninj pasaulj. Tokiu badu jgije pasitikéjimo
savimi asmenys galés atlikti savo uzduotis kibernetiniame pasaulyje, pavyzdziui,
bankininkystés, internetinio uZzsakymo ir pan.

Suzinokite daugiau
TNorédami suzinoti daugiau apie §j projektg - tikslus, veiklas, projekto partnerius ir pan. -galite

apsilankyti oficialioje projekto interneto svetainéje (https://www.divoproject.eu/) ir facebook
puslapyje (https://www.facebook.com/profile.php?id=100078536992088).

Jvadas

Kaip naudotis Siomis instrukcijomis
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PrieS pradedant Zaidimg reikéty atidZiai susipazinti su Siomis taisyklémis, o Zaidimo eigoje
pasikonsultuoti dél bet kokiy abejoniy.

Vadovg skaitykite originalaus iSdéstymo formatu (nuo puslapio iki puslapio), o j abejoniy keliantj
puslapj pereikite naudodamiesi turinio skiltimi, taip lengviau pasiekdami informacija.

Turinys

o Kreditai (1 puslapis)
e Suzinokite daugiau (Puslapis 1)
e |vadas (2 puslapis)
- Kaip naudotis Siomis instrukcijomis (2 puslapis)
- Turinys (2 puslapis)
- Zaidimo apzvalga ir tikslas (Puslapis 3)
e Zaidimo paruosimas (4-11 psl.)
- Prie$ pradedant zaidimg (Puslapis 4)
- Konfigiracija (4-6 puslapis)
- Veikéjo pasirinkimas (Puslapis 7)
- Zaidimo erdvés nustatymas (8-11 psl.)
e Kaip zaisti (12-17 psl.)
- Zaidimo parinktys ir valdymas (12-15 psl.)
- Eilés (16 psl.)
- Kity Zmoniy eilés (16 puslapis)
- Uzduotys (Puslapis 16)
- Zaidimo pabaiga (16-17 psl.)

Zaidimo apzvalga ir tikslas

"DIVQO" Zaidimas skirtas skaitmeninés kompetencijos jgudZziams ugdyti per smagy ir interaktyvy
padidintos realybés internetinj Zaidima, jkvépta klasikiniy ir visame pasaulyje pamégty Zaidimuy,
tokiy kaip "Monopolis" ar " Trivia".
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Zaidimg sudaro Zaidéjy judéjimas aplink papildytosios realybés Zaidimo lentg (naudojant
pasirinktus skaitmeninius jrenginius), atsakinéjant j klausimus, atliekant uzduotis ir sgveikaujant
su bendra Zaidimo medziaga, priklausomai nuo to, kuriame taske jie atsiduria (po kauliuko
metimo). UZ kiekvieng teisingg atsakymg - skiriami taskai, taip pat atimami nusileidus ant
konkretaus lentos laukelio.

Zaidimas baigiasi, kai vienas i$ Zaidéjy pasiekia bendrg 10/50/100 tasky sumg (trys
pasirinkimai), ir yra paskelbiamas suzaistos partijos nugalétoju.

Zaidimo paruosimas
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PrieS pradedant zaidimg

Norint Zaisti DIVO Zaidima, pirmiausia jj reikia atsisiysti i8 "PlayStore" ("Android") arba
"AppStore" ("lphone"), priklausomai nuo naudojamo jrenginio. Norédami tai padaryti, telefone
suraskite atitinkamg skaitmeninio platinimo tiekejg ir spustelékite logotipg, kad jj atidarytuméte
(vaizdiné informacija pateikta paveiksléliuose):

("Android" naudotojams) ("Iphone" naudotojams)

Programos paieskos eilutéje jrasykite zaidimo pavadinimg "DIVO - Digital Evolution" ir
spustelékite, norédami ieSkoti. Programélé, kuri turi bati jdiegta, turés §j logotipa:

DIVO

(DIVO zaidimo logotipas)

Sékmingai jdiegus programéle, telefono fone kartu su kitomis turimomis programélémis
pasirodys ir Zaidimo logotipas. Raskite ir spustelékite jvardytg elementg, kad paleistuméte
Zaidima.

Konfiguracija

Pries pradédami zaisti, jsitikinkite, kad telefono nustatymuose leidziama zaidimo programélei
pasiekti kamerg. Norédami tai padaryti "Android" jrenginiuose, spustelékite piktogramag

"nustatymai" B>Paspauskite Programos>Paspauskite programéle, kurios leidimg norite
pakeisti>Paspauskite Leidimai>Pasirinkite Leisti programéléje "DIVO"; "Iphone" jrenginiuose -

spustelékite piktogramg "nustatymai". LS
use the device camera.

>Tap on Privacy>Tap on Camera>Allow “DIVO” to
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>Paspauskite Privatumas>Paspauskite Kamera>Leisti "DIVO" naudoti prietaiso kamera.

Atidarius Zaidima, jo priekinis ekranas atrodys taip. PradZioje bus 4 mygtukai, iSdéstyti nuo
virSaus:

1. Greitoji nuoroda j jusy profilio informacija (visi duomenys saugomi vietoje).

2. "Zaisti" - perkelia Zaidéjg j veikéjo personalizavimo etapa, kad baty galima pradéti
Zaidima;

3. " Pasirinktis" - atveria Zaidimo nustatymus. Cia galite reguliuoti Zaidimo garsg ir vaizdo
kokybe, taip pat pasirinkti norimg kalbg (angly, prancizy, ispany, suomiy, Sveduy, turky ir
lietuviy). Norédami pasirinkti norimg pakeitimg, tiesiog spustelékite ant pageidaujamos
piktogramg "X".

Skyriuje "Pasirinktis" rasite QR koda, kurj reikia nuskaityti, jei norite Zaisti Zaidima kaip
papildytosios realybés versijg. Sis veiksmas neprivalomas, tagiau rekomenduojamas,
kad Zaidimas buty kuo veiksmingesnis. Spustelékite ant kodo, kad padidintuméte jo dyd;.
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Settings
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Qualité

Language

3.1. "Muzika" - leidzia valdyti zaidimo garsag ir jj iSjungti;

3.2. " Kokybé" - leidzia pasirinkti zaidimo grafikos kokybe (auksta, vidutiné, auksta).
Kuo aukstesné kokybe, tuo geresnio interneto rySio reikia, kad buty iSvengta zaidimo
uzdelsimo.

3.3. "QR kodas" - QR kodas, kurj reikia iSsaugoti ir atsispausdinti arba atidaryti kitame
jrenginyje, kad galétuméte zaisti DIVO zaidimg papildytosios realybés rezimu;

3.4. "Kalba" - leidzia pasirinkti norimg kalbg i$ 7 galimy (ispany, angly, turky, prancizy,
lietuviy, lietuviy, Svedy, suomiy).

4. "Apie "DigComp 2.2" - skyrius, perkeliantis Zaidéjg j tiesiogine nuorodg j "DigComp"
informacine svetaine.
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Veikéjo pasirinkimas
Norédami pradéti Zaidima, pagrindiniame meniu paspauskite piktograma "Zaisti".
Tada jusy bus paprasyta pasirinkti veikéjg iS 18 galimy modeliy.

1. Rodykliy piktogramos, skirtos keisti veikéjo dizaing;
2. Mygtukas veikéjo spalvai pakeisti;
3. Teksto zona skirta jradyti zaidéjo vardg;

4. " Pasiruosta" mygtukas, kad patektuméte j kitg rodin;.
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Zaidimo erdvés nustatymas ("pre-lobby")

Sis skyrius gali bati skirstomas j dvi kategorijas: Sukurti Zaidimo erdve ARBA prisijungti prie jau
sukurtos zaidimo erdvés. Norint pradéti zaidimg (tiek vieno Zaidéjo, tiek daugelio zaidéjy
versijos), reikia sukurti Zaidimo erdve.

Zaidimo erdvés sukiirimas: Jei norite sukurti Zaidimo erdve, paspauskite geltong
mygtuka ("Sukurti").
Toliau atsidarys Sis puslapis:
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Nisiefiplayens

CIFCE] N,
[

Game Duration m

|
F-Eb“ c Leave room

1.1 -Sesijos QR kodas;

1.2 - Visy prijungty zaidéjy sgrasas;

1.3 - Pradéti Zaidima;

1.4 - Pageidaujama zaidimo trukmé, atsizvelgiant j rezultatus;

1. 5 - Atnaujinti Zaidimo erdve;

1.6 - Uzdaryti sesija.
Norédami prisijungti prie zaidimo erdvés, kiti zaidéjai turi nuskaityti (iSsamiau paaiskinta
dalyje "Prisijungimas prie Zaidimo erdveés") kiréjo telefono ekrane rodomg QR kodg. Kai
prisijunge zaidéjai sékmingai jeina j sukurtg Zaidimo erdve, jy slapyvardziai rodomi
ekrano sgrase (pvz., 1 zaidéjas).

Kai visi zaidéjai yra laukiamajame, paspauskite Zalig mygtukg " Pradéti", kad atsidaryty
Zaidimo lenta ir prasidéty Zaidimas.
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Norédami i8eiti i§ Zaidimo kambario erdves, paspauskite raudong mygtukg "ISeiti i$
kambario". Atkreipkite démesj, kad atlike §j veiksma grjSite j pagrindinj zaidimo
programos puslapj ir turésite pakartoti visg anksciau atliktg procesg, kad patektuméte |
dabartinj etapa.

1) Prisijungimas prie zaidimo erdvés: Norédami prisijungti prie kito Zaidéjo jau sukurtos
zaidimo erdvés, paspauskite oranzinj mygtuka "Prisijungti”.

'Scan the Host device QR co

2.1 - QR kodo atpazinimo laukelis;

2.2 - Mygtukas skenuoti;

2.3 - Grjzti j ankstesnj meniu.
Programa atidarys fotoaparatg (PASTABA: sitikinkite, kad atlikote ankstesnj veiksmg ir
leidote programai naudoti fotoaparatg). Naudodamiesi fotoaparatu nuskaitykite QR kodag

i$ "Zaidimo erdvés karéjo" telefono ekrano paspausdami zalig mygtuka "nuskaityti",
atsirandantj laukiamajame kartu su kitais zaidéjais.
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Norédami i8eiti i$ Sio langelio, paspauskite raudong rodykle skydelio apacioje deSingje.
Atlike §j veiksma grjSite | pagrindinj Zaidimo meniu puslapj.

Zaidimas prasideda po to, kai zaidimo erdvés "kiréjas" patvirtina paspausdamas
mygtukg " Pradéti" savo ekrane.
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Kaip zaisti

Zaidimo parinktys ir valdymas

1. TaSkai;

2. "Parinktys" mygtukas;
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Settings

normal’
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2.1"Muzika" - leidZia valdyti Zaidimo garso stiprumg ir iSjungti garsa;
2.2" Kokybeé" - leidZia pasirinkti Zaidimo grafikos kokybe (auksta, viduting,
auksta). Kuo aukstesné kokybé, tuo geresnio interneto rysio reikia, kad baty
iSvengta zaidimo atsilikimo;
2.3 "Testi" - griztama j zaidimo pradzig ir tesiamas atitinkamo Zaidéjo &jimas;
2.4 "18eiti" - nutraukia dabartinj Zaidimg ir perkelia j pagrindinj meniu puslapj.
Atlikes §j veiksmg Zaidéjas praranda visg savo rezultatg, be galimybés vél pradéti
anksciau nutrauktg Zaidima.

3. Eilés indikacija;

4. Jei prietaisas nukreipiamas j QR kodg, naudojant AR technologijg rodoma
Zaidimo lenta su Zaidéjais. Paspaudus piktograma, bus jjungtas "be AR reZzimas";

5. Atéjus jusy eilei, meskite kauliuko mygtuka.
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Norédami pradéti zaidimg atlike ankstesnius veiksmus, turite dvi galimybes: Naudojant QR
koda, pateiktg pagrindinio meniu skyriuje "Parinktys" (atspausdintg ar jjungtg kitame jrenginyje),
arba Zzaidziant zaidimag be QR kodo (bus apribotas papildytosios realybés aspektas). Sj Zingsn;
kiekvienas zaidéjas pasirenka individualiai, atsizvelgdamas j savo poreikius. Rekomenduojama
"DIVO" Zaidimg Zaisti nuskenavus pateiktg QR koda.

1) Zaidimas su QR kodu: QR kodas, pateiktas pagrindinio meniu skyriuje "Parinktys", turi
bati atidarytas kitame jrenginyje arba atspausdintas ir padétas prieSais visus Zaidéjus,
kurie zaidzia sukurtoje zaidimy erdvéje. Pakreipkite telefono kamerg vir§ QR kodo - taip
ekrane pasirodys stalo zaidimas.

Priklausomai nuo to, kokiu kampu jlsy telefonas yra nukreiptas j QR kodg, lentos
vaizdas bus skirtingas.

Priartinti - priartinkite prietaiso kamerg prie QR kodo;
Sumazinti - nutolinkite prietaiso kamerg toliau nuo QR kodo;
Daugiau j kaire - pasukite prietaisg j kaire nuo QR kodo;
Daugiau j deSing - pasukite prietaisg j deSine nuo QR kodo;
Zidreéti i$ virSaus - laikykite prietaisg tiesiai vir§ QR kodo.

Zaidimas be QR kodo: Jei norite Zaisti Zaidimg be QR kodo nuskaitymo, sukre ir
paleide Zaidimo erdve paspauskite QR kodo piktogramg apatiniame kairiajame prietaiso
ekrano kampe, kad ji pasikeisty j perbraukta.

Atlikus §j veiksma, Zaidimo lenta prietaiso ekrane pasirodys automatiskai. Norédami
valdyti lentos vaizdg / kampg, paspauskite ekrano apatiniame deSiniajame kampe esantj
rodykliy mygtuka.

Atlikus §j veiksmg deSiniajame kampe pasirodys i§samus valdymo skydelis, kuriame bus
galima pasirinkti norimg lentos padét;.
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,: Score:

1. AR rezimo jjungimo / iSjungimo jjungimo mygtukas;

2. Pasukite vaizdg j deSine;
3. Pasukite vaizda j kaire;

4. Pasukite vaizdg j virsy;
5. Pasukite vaizdg Zemyn;

6. Priartinti vaizda;
7. Mazinti vaizda;

8. Pasukti vaizdg;

9. Vaizdo valdymo parinktys.
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Eilés

Zaidimo ekrano vir$uje matysite lentele, nurodancig, kieno eilé yra $iuo metu.

Norédami pradéti savo €jimg, paspauskite didelj mélyng kauliuko mygtukg ekrano apadcioje. Taip
kauliukai bus mesti, o jlsy veikéjas persikels j atitinkama lentos lauka. Priklausomai nuo to,

kurioje vietoje atsidursite, gali bati Sie rezultatai: uzduotis, kurig reikia atlikti, papildomi taskai,
atimti taskai, nieko / pasyvus, praleisti kitg &jima.

(Mygtukas mesti kauliukg)

Kity zmoniy eilés

Kity zaidéjy eiliy metu zaidéjas tiesiog laukia, kol eiliy lenteléje bus nurodyta jo eilé mesti
kauliukg. Kaip keiciasi prieSininko rezultatai, galite stebéti paspaude ekrano virSuje kaireje
puséje esancig piktogramg "Bendra rezultaty lentelé".

Uzduotys

UZduotys, kurias Zaidéjai turi atlikti priklausomai nuo vietos, kurioje jie atsiduria, skiriasi pagal
sudétinguma ir metodus. Sios uzduotys suteikia zaidéjams tikroviskg skaitmeninés sgveikos
pojutj.

Kai kurios i$ jy yra klausimai su keliais atsakymy variantais, o kitos reikalauja, kad Zaidéejas
atlikty konkrety veiksmg (paspausty ant tinkamos vietos).

Zaidimo pabaiga

Zaidimas baigiasi, kai vienas i$ Zaidéjy surenka 10/50/100 tasky (priklausomai nuo pasirinktos
sumos) ir tampa nugalétoju. Kiekvienas zaidéjas savo ekrane mato, kaip jvairiy skaitmeniniy
kompetencijy balai pageréjo nuo dabartinio zaidimo pradzios. Bendrg kiekvienos skaitmeninés
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kompetencijos gautg rezultatg galima pamatyti paspaudus mélyng "Skaitmeninés
kompetencijos" piktogramg pagrindiniame meniu.

Zaidéjai gali pasirinkti: arba zaisti toliau ir didinti skaitmeniniy kompetencijy balus, arba ieiti i$
Zaidimo programélés.
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