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Tanitim

"DIVO" oyunu, Avrupa Birligi'nin Erasmus+ programi tarafindan ortaklasa finanse edilen "DIVO:
Dijital Evrim - Yolculuk" Erasmus + projesinin ana c¢iktisidir. Fransa'dan "L.E.A.R.N. Institute",
Litvanya'dan "Darnoje", isveg'ten "ELPIS", Finlandiya'dan "Learning for integration”, ispanya'dan
"Inercia Digital", Tuirkiye'den "Mugla il Milli Egitim MGdirligi” ve "Mentese Sosyal Hizmet Merkezi
MudurlGga" gibi farkh profillerdeki uluslararasi kurum ve kuruluslarin ortakhgiyla turanun ilk drnegi
olan Artirilmis Gergeklik oyunu yapiimistir.

Bu projenin temel amaci, geligsmis bilgileri ve siber dinyayla tanigikliklari ile dijital gé¢menler icin
dijital diinyaya dogru sorunsuz bir déntisim araci olarak islev gérecek sonuglar olusturmak ve bir

oyun yaratmaktir. Boylece 6zglven kazanmis bireyler bankacilik, online rezervasyon ve daha
fazlasi gibi siber diinyada kendi islerini gergeklestirebileceklerdir.

(Oyun Tasarimcisi, Yazar, Yapimcli, Yayinci, Editér, Dlizen, Sanatgi, Oyun Testgileri, Ozel
Tesekkurler, Patronlar ve Kitle Kaynagi Destekgileri.)

Yasal

e Bunun sahibi kim?

Daha Fazlasini Ogrenin

Bu proje hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin - hedefler, faaliyetler, proje ortaklari, vb. -, resmi
proje web sitesini (https://www.divoproject.eu/) ve Facebook sayfasini
(https://www.facebook.com/profile.php?id=100078536992088 ziyaret edebilirsiniz.)

Giris
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Bu Talimatlar Nasil Kullanilir?

Asagidaki kurallar, oyun baglamadan 6nce dikkatlice incelenmeli ve oyun ilerledikge herhangi
bir siphede danisiimalidir.

Kilavuzu orijinal dlizen bigiminde (sayfadan sayfaya) okuyun, daha kolay erisim igin igindekiler
bolimunu kullanarak suphe sayfasina atlayin.

icindekiler

e Tanitim (Sayfa 1)

e Yasal (Sayfa 1)

e Daha fazla bilgi edinin (Sayfa 1)

e Giris (Sayfa 2)

- Bu talimatlar nasil kullanilir (Sayfa 2)

- lgindekiler (Sayfa 2)

- Oyuna genel bakis ve oyunun amaci (Sayfa 3)
e Oyuna Hazirlik (Sayfa 4-11)

- Oyundan dnce (Sayfa 4)

- Kurulum (Sayfa 4-6)

- Karakter secme (Sayfa 7)

- Oyun odasi kurma (Sayfa 8-11)

e Nasil oynanir (Sayfa 12-17)

- Oyun sec¢enekleri ve kontrolleri (Sayfa 12-15)
- Doénusler (Sayfa 16)

- Diger insanlarin siralarinda (Sayfa 16)

- Gorevler (sayfa 16)

- Oyun Sonu (Sayfa 16-17)

Oyuna Genel Bakis ve Oyunun Amaci
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"DIVO" oyunu, "Monopoly" veya "Trivia" gibi klasik ve dlnya ¢apinda sevilen oyunlardan ilham
alarak, eglenceli ve etkilesimli bir Artirilmis Gergeklik cevrimigi oyunu araciligiyla dijital yetkinlik
becerilerinin gelistiriimesine odaklanmaktadir.

Oyun, bir Artinimig Gergeklik oyun tahtasi etrafinda (segctikleri dijital cihazlar araciligiyla)
ilerlerken, sorulari cevaplarken, goérevleri tamamlarken ve indikleri noktaya bagli olarak (zarlari
attiktan sonra) verilen genel oyunla etkilesime girerken oyunculardan olusur. Her dogru cevap
icin - puanlar verilir ve bir tahta karesine inerken alinir.

Oyunculardan biri toplam 10/50/100 (l¢ se¢enek) puana ulastiginda oyun sona erer ve oynanan
turun galibi ilan edilir.
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Oyuna Hazirlhk

Oyundan Once

DIVO oyununu oynamak igin, énce kullanilan cihaza bagll olarak PlayStore (Android) veya
AppStore'dan (Iphone) indirilmesi gerekir. Bunu yapmak icgin, telefonunuzda ilgili dijital dagitim
tedarikgisini bulun ve agmak icin logoya tiklayin (gorsel bilgi icin resimlere bakin):

A

(Android kullananlar igin) (iphone kullananlar igin)

Uygulamanin arama ¢ubugunda, oyunun adini "DIVO - Digital Evoluation” girin ve
bulmak igin tiklayin. YUklenecek uygulama asagidaki logoya sahip olacaktir:

DIVO

(DIVO oyununun logosu)
Uygulama basariyla ylklendikten sonra, oyun logosu telefonunuzun arka planinda sahip

oldugunuz diger uygulamalarla birlikte gorinecektir. Oyunu calistirmak icin adlandiriimis 6geyi
bulun ve tiklayin..

Kurulum

Oynamaya baslamadan o©nce, telefonunuzdaki ayarlarin oyun uygulamasinin kameraya
erismesine izin verdiginizden emin olun. Android cihazlarda bunu yapmak i¢in - "Ayarlar"
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simgesine E Uygulamalara dokunun>Degistirmek istediginiz uygulamaya dokunun>izinler'e

dokunun>"DIVO" uygulamasinda izin Ver'i secin; iPhone cihazlar igin - "Ayarlar" simgesine
P oY

tiklayin @>Gizlilik>Kamera'ya dokunun>"DIVO"nun cihaz kamerasini kullanmasina izin verin
tzerine dokunun.

Oyun acildiginda, tstten 4 digme ile asagidaki 6n ekran gérinimine sahip olacaktir:

1. Profil bilgilerinize bir kisayol (Tim veriler yerel olarak depolanir). Cikmak ve ana
sayfaya donmek icin “Geri” ok simgesine basin;

2. "Oynat" - Oyuncuyu oyuna baslamak icin karakter asamasinin segimine gotirdr;

3. "Sec¢enek" - Oyunun ayarlarini agar. Burada oyun gorsellerinin sesini, kalitesini ve ayrica
istediginiz dili (ingilizce, Fransizca, ispanyolca, Fince, isvegge, Tirkge ve Litvanca) kontrol
edebilirsiniz. istenen degisikligi segmek igin, tercih edilen segimin simgelerine tiklamaniz
yeterlidir. Cikmak ve ana sayfaya dénmek igin “X” simgesine basin.

“Secenek” boliminde, oyunu Artinimis Gergeklik olarak oynamak istiyorsaniz
TARANMASI GEREKEN QR kodunu bulacaksiniz. Bu adim istege baghdir ancak en iyi
oyun deneyimi icin dnerilir. Boyutunu blyGtmek igin kodun Uzerine tiklayin.
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Ayarlar

R
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3.1. “Muzik” - Oyunun sesini kontrol etmenin yani sira sesini kapatmaniza izin verir;

3.2. "Kalite" - Oyun grafiklerinin kalitesini (YUksek, Orta, YUlksek) segmenize olanak tanir.
Gecikmeyi 6nlemek icin en iyi ve ylksek kalitede internet baglantisi gerekir.

3.3. “QR kodu” - DIVO oyununu artiriimis gerceklik modunda oynamak igin kaydedilmesi,
yazdirilmasi veya baska bir cihazda agilmasi gereken QR kodu;

3.4. “Dil” - Mevcut 7 dilden (ispanyolca, ingilizce, Tlrkge, Fransizca, Litvanca, isvecce,
Fince) istenilen dili segcmeyi saglar.

4. "DigComp 2.2 Hakkinda" - Oyuncuyu DigComp bilgi web sitesinin dogrudan baglantisina
g6turen bolim.

Karakter secimi

Oyuna baglama ile devam etmek igin ana menude bulunan “Oyna” ikonuna basiniz.
Ardindan, mevcut 18 modelden bir karakter segmeniz istenecek.

. LT
F® | ‘ A s @ % §
darnoje inerciadigital \ V. Fi e +fi
@@ Beosr soun pira skitts #  ILMILTEGITIMMODURLOGD W SE s,
B *

Project “DIVO” reference number 2021-1-FR01-KA220-ADU-000025927 is co-funded by the European Union



Co-funded by
the European Union

1. Karakter tasariminizi degistirmek i¢in ok simgeleri;
2. Karakterinizin rengini degistirmek icin digme;
3. Oyuncunuzun oyun igi adini yazmak icin bir metin alani;

4. Bir sonraki ekrana gegmek icin “Hazir” butonu.

Oyun odasi kurulumu (lobi 6ncesi)

Asagidaki bolum iki kategoriye ayrilabilir: Bir oyun odasi olusturmak VEYA dnceden olusturulmus
bir oyun odasina katilmak. Oyuna baslamak i¢in bir oyun odasi gereklidir (Hem tek oyunculu hem
de ¢ok oyunculu versiyonlar).
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1) Bir oyun odasi olusturma: Bir oyun odasi olusturmayi secerseniz, sari (“yarat”)
digmesine basin.
Ardindan, asagidaki sayfanin agik oldugunu géreceksiniz:
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B0k _.@
Oyun Stiresi I

W c Odadan aynl

1.1 - Oturum QR Kodu;

1.2 - Bagh tim oyuncularin listesi;

1.3 - Oyunu baslatin;

1.4 - Skorlara gére oyunun istenen uzunlugu;
1. 5 - Lobiyi yenile digmesi;

1.6 - Oturumu kapatin.

Geri kalan oyuncularin oyun odasina katilabilmeleri icin (“Oyun odasina katiima”
boliminde daha detayl anlatiimistir) “oyun kurucunun” telefon ekraninda gorintilenen
QR kodunu taramalari gerekmektedir. Katilan oyuncular olugturulan oyun odasina basarih
bir sekilde girdiklerinde, ekran listesinde takma adlari gérinir (Ornek: oyuncu 1).

Tum oyuncular bekleme odasina girdikten sonra, oyun tahtasini agmak ve oyuna
baslamak icin yesil "Git" dugmesine basin.
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Oyun odasi bélimunden ¢ikmak igin kirmizi "Odayi terket" digmesine basin. Bu eylemin
sizi oyun uygulamasinin ana sayfasina geri gotiirecegini ve mevcut agsamaya ge¢cmek icin
daha 6nce tamamlanan tum sureci tekrarlamaniz gerekecegini unutmayin.

2) Bir oyun odasina katilma: Baska bir oyuncu tarafindan olusturulmus bir oyun odasina
katilmak icin turuncu "Katil" digmesine basin.

Ana Cihazin QR kodunu'tarayin.

2.1 - QR kodu igin algilama bolgesi;

2.2 - Taramayi baslatan dugme;

2.3 - Onceki meniiye donin.
Uygulama, kameranizi agacaktir (NOT: Onceki adimi uyguladiginizdan ve uygulamanin
kamerayi kullanmasina izin verdiginizden emin olun). Diger oyuncularla birlikte bekleme

odasinda beliren yesil "tara" dugmesine basarak "oyun kurucunun” telefon ekranindan QR
kodunu taramak igin kameranizi kullanin.
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Bu pencereden ¢gikmak icin panelin sag alt kismindaki kirmizi oka basin. Bu eylem sizi
oyunun ana menu sayfasina geri goturecektir.

Oyun odasi "oyun kurucunun" ekranindaki "Git" digmesine basarak onayladiktan sonra

oyun baglar.
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Nasil Oynanir?

Oyun secenekleri ve kontrolleri

*
T

1. Puanlar;

2. "Secenekler" digmesi;
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Ayarlar

w Mizik .

2.1 "Muzik" - Oyunun sesini kontrol etmenin yani sira sesini kapatmaniza izin verir;

2.2 "Kalite" - Oyun grafiklerinin kalitesini (Yuksek, Orta, Yiksek) se¢cmenizi saglar.
Kalite ne kadar yiksek olursa, gecikmeyi onlemek icin o kadar iyi internet
baglantisi gerekir;

2.3 "Devam" - lIgili oyuncunun sirasi ile devam ederek oyuna kaldi§1 yerden devam
eder.

2.4 "Aynl" - Kullanicrylr ana menil sayfasina gotlrerek mevcut oyunu tehlikede
birakir. Bu eylem, oyuncunun daha once terk edilen oyuna yeniden katilma
secenegi olmaksizin tim puanini kaybetmesine neden olur.

3. Siraniz igin gosterge;

4. Cihaz QR Kodunu igaret ediyorsa, AR teknolojisi kullanilarak oyuncularin
bulundugu oyun haritasi gérintilenecektir. Simgeye basildiginda "AR modu yok"

acihr;
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5. Sira size geldiginde zar digmesini yuvarlayin.

Oyun olusturulduktan sonra oyuna baslamak icin iki se¢cenek vardir: Ana menl "Secenekler”
bdliminde saglanan QR kodunu kullanmak (yazili veya baska bir cihazda ac¢ik) veya oyunu QR
kodu olmadan oynamak (Artirimig Oyunun gergeklik yonu sinirh olacaktir). Bu adim, her
oyuncunun kendi ihtiyaglarina gére yaptigi bireysel bir segcimdir. Verilen QR kodunu okutarak
“DIVO” oyununu oynamaniz tavsiye edilir.

1) QR kod ile oynama: Ana mentnun “Secgenekler” béliminde verilen QR kodu baska bir
cihazda a¢ veya yazdirarak olusturulan oyun odasindaki tim oyuncularin dnlne ser.
Telefonunuzun kamerasini QR kodunun tzerine getirin - bu, masa oyununun ekraninizda
gorunmesini saglar.

Telefonunuzun QR koduna gdre agisina baglh olarak panonun gérinumu farkh olacaktir.

Yakinlastir - cihazin kamerasini QR koduna yaklastirin;
Uzaklastir - cihaz kamerasi QR kodundan daha uzakta;
Daha sola - cihazi QR kodunun soluna tasiyin;

Daha sagda - cihazi QR kodunun sagina tasiyin;
Yukaridan goérintile - QR kodunun hemen Gzerinde durun.

2) QR kodsuz oynama: Oyunu QR kod taramasina gerek duymadan oynayabilmek icin
oyun odasi olusturulup acildiktan sonra cihazinizin ekraninin sol alt kdsesindeki QR kod
simgesine basarak carpi isaretine déntismesini saglayin.

Bu adimdan sonra oyun tahtasi otomatik olarak cihazinizin ekraninda goériinecektir.
Tahtanin gértintsidnid/acgisini kontrol etmek icin ekranin sag alt kdsesinde gérintllenen
ok tuslarina basin.

Bu eylem, derinlemesine kontrol panelinin sag kdsede goérinmesini saglayarak panonun
konumunu istenildigi gibi hareket ettirme secenekleri sunar.
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!’ Puan: J

1. AR modu agma/kapama digmesi;

2. GOruinima saga tasi;
3. Goérunimdi sola tasy;

4. Gorinimi yukari tasi;
5. Goérunuimdi asag tasi;

6. GOordndmu yakinlastirin;
7. GOordnumu uzaklastirin;

8. Gorlntlyu dondur;
9. Kontrol segeneklerini gorunttleyin.
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Donusler
Masa oyunu ekraninin Ust kisminda, siranin kimde oldugunu goésteren bir etiket goreceksiniz.

Siranizi basglatmak icin ekraninizin alt kismindaki buyuk mavi zar digmesine basin. Bu, zarlarin
atilmasini ve karakterinizin tahtanin ilgili bolimune gitmesini saglar. Nereye indiginize bagli
olarak, asagidaki sonugclar olabilir: tamamlanmasi gereken bir gérev, ek puanlar, puanlarin
alinmasi, higbir sey/pasif olma, siradaki donisu atlama.

(Zar digmesini gevirin)
Diger insanlarin Déniiglerinde

Diger oyuncunun siralari sirasinda, oyuncu sira etiketi zar atma sirasini gosterene kadar bekler.
Ekranin sol st kisminda bulunan “genel puanlama” ikonuna basarak rakibinizin skorlarinin nasil
degistigini gézlemleyebilirsiniz.

Gorevler

Oyuncularin geldikleri yere bagli olarak tamamlamalari gereken gorevler, karmasiklik ve yontem
acisindan farkhlik goésterir. Bu goérevler, oyunculara gercekci bir deneyimsel dijital etkilesim
duygusu verir.

Bazilar ¢oktan segmeli sorular olsa da, digerleri oyuncunun somut bir eylemi tamamlamasini
gerektirir (dogru yeri itin).

Oyun bitti
Oyun, oyunculardan biri toplam 10/50/100 puana (secilen miktara bagh olarak) ulastiginda sona
erer ve kazanan ilan edilir. Her oyuncu, ekranlarinda mevcut oyundan toplanarak farkl dijital

yeterlilikler i¢in gelistiriimis puanlari gorar. Her bir dijital yeterlik icin alinan toplam puan, ana
menudeki mavi “Dijital yeterlilik” simgesine basilarak gorilebilir.
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Oyuncular daha fazla oynamay:i ve dijital yeterliliklerdeki puanlarini artirmayi secgebilir veya oyun
uygulamasindan ¢ikabilir.
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